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KARTA PRZEDMIOTU

1. Informacje wstepne

Nazwa przedmiotu

Produkcja dzwieku

Wydziat

Kierunek

Specjalno$é/Sciezka specjalizacyjna

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej
Informatyka i ekonometria

projektowanie gier i aplikacji vr

Poziom PRK

6 PRK

Poziom ksztalcenia

studia pierwszego stopnia

Forma studiow

studia niestacjonarne

Grupa zajec —

Liczba punktow ECTS 5

Rodzaj przedmiotu specjalizacyjny
Liczba godzin ogdtem 30 godz.

Cykl dydaktyczny 2021/2022 zimowy
Semestr studiow 5

Rok studiow 3

Profil ksztalcenia praktyczny

Rok realizacji 2023/2024

Jezyk wyktadowy polski

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr inz. Renata Uryga (e-mail: ruryga@afm.edu.pl)

Semestr, liczba punktow ECTS, rodzaj zajeé, liczba godzin w planie studiow

‘ Semestr Wyktad Laboratorium ECTS

s 10 godz. 20 godz. 5

2. Cele przedmiotu

C1 Zdobycie wiedzy o podstawach pracy z dzwigkiem, a takze zaznajomienie z terminologia i procesem produkcji

dzwicku na potrzeby gier. Nabycie podstawowych umiejetnosci w poshugiwaniu si¢ programem do edycji

dzwieku.

Produkcja dzwigku
Strona 1 z 4



3. Wymagania wst¢pne

Umiejetno$¢ kreatywnego myslenia, otwarto$¢ na kwestie techniczne, che¢ wzbogacenia wlasnego warsztatu o umiejetnosé
pracy z audio.

4. Opis efektow uczenia si¢

W1 Wiedza: Student wie jakie rodzaje dzwigku sa potrzebne do przygotowania EUK6 W6
opracowania audio gry oraz w jaki sposob powinny one zosta¢ przygotowane. -
U1 Umiejetnosei: Student potrafi samodzielnie przygotowac rozne rodzaje dzwigku

potrzebne do przygotowania opracowania audio gry. Umie technicznie
przygotowaé wiasne pliki audio oraz wykorzysta¢ dzwicki przygotowane przez
inng osobe do wykreowania $wiata audio gry.

EUK6 U7, EUK6_U8

K1 Kompetencje spoteczne: Student potrafi samodzielnie rozwija¢ swoj warsztat
pracy z audio. Potrafi uzyska¢ pomoc lub jej udzieli¢ w kwestiach technicznych,| EUK6 KS1
zgodnych ze specyfika projektu, w ktory jest zaangazownay.

5. Tresci programowe

Laboratorium (20 godz.)
Kod Tematyka zaje¢ (nr semestru: 5)
Labl Praca w trybie waveform w Adobe Audition - wprowadzenie. Przygotowanie do samodzielnego nagrania dzwigku.
Lab2 Podstawy obstugi programu. Edycja wlasnego pliku audio (1-10). Poznanie mozliwosci narzgdzia Effect racks.

Lab3 Praca w trybie Multitrack. Przygotowanie Final Mix. Export audio przygotowanego w Multitrack.

Lab4 Przygotowanie opracowania audio prostej gry zawierajacej zroznicowane typy dzwigku - ¢wiczenia praktyczne
wraz z omdwieniem.

Lab5 Przygotowanie dzwigku typu loop - ¢wiczenia praktyczne wraz z omdwieniem.

Lab6 Tto dzwigkowe sceny a dialog postaci - ¢wiczenia praktyczne wraz z omowieniem.

Lab7 Wskazowki w pracy z audio w oparciu o studia przypadkow - omowienie dotychczas uzyskanych efektow.

Lab8 Ilustracja audio rozbudowanej sceny w grze. Kreacja petnego opracowania dzwickowego, w oparciu o bazy
dzwiekoéw, zawierajacego niezbedne elementy Swiata gry.

Lab9 Eksport ukonczonych prac i ich kontrola techniczna.

6. Metody dydaktyczne

Laboratorium

M1 Analiza przypadkow

M4 Cwiczenia komputerowe

M15 Praca nad projektami

M19 Studium przypadku

M23 Zajecia praktyczne

7. Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci studenta Obcigzenie studenta
Wyklad 10 godz.
W tym metoda e-learning: 0 godz.
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Laboratorium 20 godz. ‘

W tym metoda e-learning: 0 godz. ‘
Praca wlasna studenta ‘
95 godz. |
Calkowite obcigZenia
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikajaca z catego nakladu pracy studenta 125 godz.
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5 ECTS

8. Kryteria oceny

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Aktywna obecnos¢ na zajgciach. Sumienna i terminowa praca nad kolejnymi zadaniami audio. Terminowe oddanie finalnej
pracy potwierdzajacej zdobycie ¢wiczonych umiejetnosci.

Laboratorium

Na ocene 5: | Student zna bardzo dobrze funkcje programu do pracy z audio. Wie na czym polega praca z dzwigkiem i
potrafi w praktyce zastosowac posiadang wiedze. Umie samodzielnie przygotowac rozbudowany dzwigk.
Oddawane prace sa profesjonalne i na wysokim poziomie technicznym.

Na ocene 4,5: | Student zna bardzo dobrze funkcje programu do pracy z audio. Wie na czym polega praca z dzwigkiem i
potrafi w praktyce zastosowac¢ posiadang wiedze. Umie samodzielnie przygotowa¢ rozbudowany dzwigk. W
oddawanych pracach nie wystepuja niedociagniecia i niedorobki.

Na ocene 4: | Student zna dobrze funkcje programu do pracy z audio. Wie na czym polega praca z dzwickiem i potrafi w
praktyce zastosowac posiadang wiedz¢. Umie samodzielnie przygotowac rozbudowany dzwigk. W
oddawanych pracach nie wystepuja znaczace niedociagniecia i niedordobki.

Na ocene 3,5: | Student zna czgsciowo funkcje programu do pracy z audio. Wie teoretycznie na czym polega praca z
dzwigkiem. Umie w stopniu podstawowym przygotowac prosty dzwiek. W oddawanych pracach wystepuja
zauwazalne niedociagniecia i niedordbki.

Na ocene 3: | Student zna podstawowe funkcje programu do pracy z audio. Wie teoretycznie na czym polega praca z
dzwigkiem. Umie w stopniu podstawowym przygotowac prosty dzwiek. W oddawanych pracach wystepuja
znaczace niedociagniecia i niedorobki.

9. Literatura

Literatura podstawowa

1.  Goodell Gregory — Sztuka produkcji filmowej. Podrecznik dla producentéw, Warszawa, 2009, Wojciech Marzec
[Polecane rozdziaty: 19 Postprodukcja dzwieku; 20 Zgranie dzwigku]

2. Francis Geoffrey — Wszystko gra: podrecznik programu REAPER 4.16, -, 2012, -
https://dlz.reaper.fm/userguide/PolishReaperUserGuide416.pdf [Dostep: 19.02.2023]

3. Przedpelska-Bieniek Malgorzata — Sztuka dzwigku. Technika i realizacja, Warszawa, 2017, Wojciech Marzec
Literatura uzupelniajaca

1. Reisz, Karel; Millar, Gavin.; Maczynski, Rafat.; Wydawnictwo Wojciech Marzec — Technika montazu filmowego,
Warszawa, 2015, Wydawnictwo Wojciech Marzec [Polecany rozdziat: 15 Montaz dzwicku]

Pomoce dodatkowe

Wymogi techniczne dla audio zgodne z AS-11 DPP zebrane przez BBC -
https://www.bbc.com/delivery/technical-requirements [dostep: 19.02.2023]

Materialy dodatkowe niezbedne do samodzielnych ¢wiczen zostang dostarczone przez prowadzacego lub moga zostac
pobrane samodzielnie m.in. np. ze stron:

https://mixkit.co
https://freesound.org
https://pixabay.com
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10. Informacje dodatkowe dla studentow

Szanowni Panstwo,

W razie pytah mozna si¢ ze mng skontaktowaé pod sluzbowym adresem e-mail Imikulski@afm.edu.pl lub
spotkac¢ si¢ ze mng na dyzurze.

Z powazaniem
Lech Mikulski

11. Informacja o osobach prowadzacych zajecia

Osoby prowadzace zajecia
dr inz. Renata Uryga (e-mail: ruryga@afm.edu.pl)
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