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1. Informacje wstepne

Nazwa przedmiotu Programowanie komputerow

Wydziat Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej
Kierunek Informatyka i ekonometria
Specjalno$¢/Sciezka specjalizacyjna | —

Poziom PRK 6 PRK

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Forma studiow studia niestacjonarne

Grupa zajec —

Liczba punktow ECTS 5

Rodzaj przedmiotu obowiazkowy

Liczba godzin ogdtem 35 godz.

Cykl dydaktyczny 2022/2023 zimowy

Semestr studiow 3

Rok studiéw 2

Profil ksztalcenia praktyczny

Rok realizacji 2023/2024

Jezyk wyktadowy polski

Osoba odpowiedzialna za przedmiot | dr Marek Szepski (e-mail: mszepski@uafm.edu.pl)

Semestr, liczba punktow ECTS, rodzaj zajeé, liczba godzin w planie studiow

‘ Semestr Wyktad Laboratorium ECTS
B 10 godz. 25 godz. 5

2. Cele przedmiotu

‘ C1 Poglebione rozumienie sposobu wykonywania programu przez komputer i praktyczna umiejetnos¢ analizy
problemu, pisania kodu i weryfikacji poprawnosci dziatania programu
3. Wymagania wst¢pne
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Znajomos$¢ podstaw programowania

4. Opis efektow uczenia si¢

W1

Wiedza: Wiedza: Zna budowe i funkcjonowanie komputerow, sieci
komputerowych,

metody i techniki programowania komputerow i Internetu, a takze
projektowania systemow informatycznych w gospodarce.

Zna zagadnienia z zakresu bezpieczenstwa informacji, grafiki komputerowe;j,
programowania aplikacji i gier, sieci komputerowych oraz zdobywania i
przetwarzania informacji

EUK6_W3, EUK6 W7

U1

Umiejetnosci: Umiejetnosei: Potrafi sformutowac algorytm rozwigzujacy
zadanie

informatyczne, a nastgpnie postugujac si¢ jezykami wysokiego poziomu napisaé
kod i uruchomi¢ program realizujacy postawione zadanie. Potrafi pracowa¢ w
wybranym srodowisku programistycznym. Potrafi zaproponowac testy
weryfikujace poprawnos¢ programéw komputerowych

EUK6 US

K1

Kompetencje spoteczne: Kompetencje spoteczne: Jest gotow do uzupetniania i
doskonalenia nabytej
wiedzy 1 umiejgtnoscei, krytycznej oceny posiadanej wiedzy i zasiggania opinii w

przypadku trudnosci z samodzielnym rozwiazaniem problemu

5. Tresci programowe

EUK6 KSI

Wyktad (10 godz.)
Kod Tematyka zaje¢ (nr semestru: 3)
Wykl |Etapy tworzenia programow
Wyk2 | Reprezentacja danych w pamigci komputera
Wyk3 | Wprowadzenie do programowania obiecktowego
Wyk4 | Uzycie biblioteki standardowej do pisania efektywnych programow
6. Metody dydaktyczne
Wyklad
M13 Metody e-learningowe
M17 Prezentacja multimedialna
M20 Wyktady

7. Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci studenta Obciazenie studenta

Wyklad 10 godz.
W tym metodg e-learning: 0 godz. ‘
Laboratorium 25 godz. ‘
W tym metoda e-learning: 0 godz. ‘
Praca wlasna studenta ‘
90 godz. ‘
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Calkowite obciazenia

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikajaca z calego naktadu pracy studenta

125 godz.

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu

8. Kryteria oceny

5SECTS

Wyklady (Egzamin koncowy / Zaliczenie koncowe)

Na ocene 5: | Test jednokrotnego wyboru zaliczony na poziomie 95%

Na ocene 4,5: | Test jednokrotnego wyboru zaliczony na poziomie 90%

Na ocene 4: | Test jednokrotnego wyboru zaliczony na poziomie 85%

Na ocene 3,5: | Test jednokrotnego wyboru zaliczony na poziomie 80%

Na ocene¢ 3: | Test jednokrotnego wyboru zaliczony na poziomie 75%

9. Literatura

Literatura podstawowa

1. Prata S.: Jezyk C++ szkotla programowania, Helion

2. Stroustrup B.: Programowanie i praktyka z wykorzystaniem C++, Helion

3. Hyde R.: Profesjonalne programowani, Czg¢$¢ 1: Zrozumie¢ komputer, Helion
Literatura uzupelniajaca

1. Coldwind G.: Zrozumie¢ programowanie, Helion

10. Informacja o osobach prowadzacych zajecia

Osoby prowadzgce zajecia
dr Marek Szepski (e-mail: mszepski@uafm.edu.pl)
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