EEE
A
-
M

UNIWERSYTET

Andrzeja Frycza Modrzewskiego
w Krakowie

KARTA PRZEDMIOTU

1. Informacje wstepne

Nazwa przedmiotu

Literatura i kultura popularna

Wydziat
Kierunek

Specjalno$é/Sciezka specjalizacyjna

Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Informatyka i ekonometria

Poziom PRK

6 PRK

Poziom ksztalcenia

studia pierwszego stopnia

Forma studiow

studia stacjonarne

Grupa zajec —

Liczba punktow ECTS 3

Rodzaj przedmiotu fakultatywny
Liczba godzin ogdtem 30 godz.

Cykl dydaktyczny 2024/2025 zimowy
Semestr studiow 2

Rok studiéw 1

Profil ksztalcenia praktyczny

Rok realizacji 2024/2025

Jezyk wyktadowy polski

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

prof. UAFM dr hab. Urszula Chowaniec (e-mail: uchowaniec@afm.edu.pl)

Semestr, liczba punktow ECTS, rodzaj zajeé, liczba godzin w planie studiow

Semestr Wyktad

2 30 godz. 3 ECTS

2. Cele przedmiotu
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C1 Kurs rozpoczyna si¢ od pytan: Co to jest kultura popularna? Co to jest literatura popularna? Czy okreslenie
,,popularna” jest zaletg czy wada?

Kurs jest okazja do blizszej analizy literatury popularnej i zjawiska kultury popularnej, zardwno w najnowszych
wydarzeniach literackich (powies¢ ,,detektywistyczna Olgi Tokarczuk i jej adaptacja), jak i w kontekscie krytyki i
teorii literatury popularnej na przetomie catego XX wieku.

W ostatnich latach mamy do czynienia z niezwyklym wzrostem zainteresowania literaturg i kultura popularna,
powstato bardzo duzo teoretycznych i kulturoznawczych prac na temat materia, co znaczy obecnie "popularny”, a
co to oznaczato historycznie rzecz ujmujac.

3. Wymagania wst¢pne

Kurs nie wymaga szczeg6lnych kompetencji wstepnych. Wiele materialow, zwlaszcza medialnych, zwigzanych z mediami
spolecznosciowymi, kilka artykutéw sa w jezyku angielskim.

4. Opis efektow uczenia si¢

W1 Wiedza: Znajomos$¢ wiedzy na temat tego, co to jest kultura popularna. Ma
wiedze na temat tekstow, ktore nie naleza do tradycyjnych kanonow, coraz
czgsciej przyciagaja uwage krytyki i sa wyktadane na poziomie uniwersyteckim
obok wielu tekstow kanonicznych.

U1 Umiejetnosci: - analizowac popularne gatunki, takie jak fantastyka, literatura
dziecigca, horror, kryminal, romans, pornografia i science fiction

- faczy¢ zjawiska, zwiazane z kulturg i literaturg popularng z innymi zjawiskami
politycznymi, spotecznymi i ekonomicznymi.

EUK6_W6

EUK6 U7

K1 Kompetencje spoteczne: Rozumie zjawiska spoteczne w ramach takich tematow,
jak bestseller, teoria gatunku, kultura i czytelnictwo.

EUK6_KS1

5. Tre$ci programowe

Wyklad (30 godz.)

‘ Kod ‘ Tematyka zaje¢ (nr semestru: 2)
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Wykl Sylabus kursu: Literatura popularna: Przeglad i problemy
Platforma kursu

Wszystkie materiaty, plan zaj¢é, wyktady oraz literatura obowiagzkowa i uzupelniajaca dostgpne na platformie KA
AFM.

Studenci sa zobowiazani regularnie sprawdza¢ platforme, aby by¢ na biezaco z zadaniami i materiatami.

Google Doc - obecnosci

Kazdy uczestnik wpisuje swoja obecnos¢ na zajeciach w udostgpnionym dokumencie Google.
Forma zaliczenia

Projekt grupowy (2-3 osoby):

Analiza wybranego aspektu literatury popularne;j.
Prezentacja wynikow pracy podczas zajg¢, z omowieniem wybranego problemu.
Tematy zajec

Wprowadzenie do kultury popularnej

Definicja kultury popularne;.

Czym rozni si¢ kultura popularna od wysokie;j?

Roboty w kulturze popularne;j

Film Metropolis (1927): analiza wyobrazen o robotach.
Dychotomia: ludzkie vs nieludzkie.

Kluczowe postaci: Oswald Spengler, Franz Lang.
Fragmenty: Ortega y Gasset Bunt mas, Yuval Noah Harari.
Gatunki literackie: Powie$¢ gotycka i przepisywanie mitow
Powies¢ gotycka: cechy i znaczenie w kulturze.

Motyw czarownic w literaturze i ich archetypy.

Motyw czarownic w kulturze

Czarownice w literaturze, filmie i kulturze popularne;.
Ulubione postacie czarownic: dyskusja i wybor.

Pamig¢ kulturowa i archetypy

Film Maleficent: archetyp "innego" w popkulturze.
Pamig¢ zbiorowa i jej rola w ksztattowaniu narracji.

Moda w literaturze i popkulturze

Symbolika Barbie jako ikony kultury.

Wprowadzenie do analizy mody w literaturze i mediach.
Fantasy i kicz w literaturze popularnej

Jak kicz ksztaltuje nasza percepcje gatunku fantasy?

Czy kicz moze by¢ wartoscia?

6. Metody dydaktyczne
Wyklad

M1 Analiza przypadkow
M6 Dyskusja

M15 Praca nad projektami

M16 Praca w grupach

M20 | Wyklady

M21 Wykorzystanie narzg¢dzi nauczania zdalnego

7. Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci studenta Obciazenie studenta

Wyklad 30 godz.

W tym metodq e-learning: 0 godz.

Praca wlasna studenta

zapoznanie si¢ z literatura, Praca wlasna studenta- test, przygotowanie projektu, Praca wasna 45 godz.
studenta
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Calkowite obcigzenia

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikajaca z calego naktadu pracy studenta 75 godz.

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 3 ECTS

8. Kryteria oceny

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wymagana jest: 1. obecnosé, 2. uczestnictwo czynne na zajgciach, 3. przygotowanie materiatu - prezentacji, 4. rozmowa

egzaminacyjna

Wyklady (Egzamin koncowy / Zaliczenie konicowe)

Na ocene 5:

bardzo dobra wiedza z zakresu materialdow omawianych na Obecno$¢ na wyktadach i ¢wiczeniach.
Przedstawienie dodatkowych informacji wynikajacych z pilnego uczestniczenia na zajeciach, doskonata
wiedza z zakresu materiatdw omawianych na wyktadach

Na oceng¢ 4,5:

dobra wiedza z zakresu materiatéw omawianych na Obecnos¢ na wyktadach i ¢wiczeniach. Przedstawienie
dodatkowych informacji wynikajacych z pilnego uczestniczenia na zajgciach, bardzo dobra wiedza z zakresu
materialow omawianych na wyktadach

Na oceng 4:

dobra wiedza z zakresu materiatéw omawianych na Obecnos¢ na wyktadach i ¢wiczeniach. Przedstawienie
dodatkowych informacji wynikajacych z pilnego uczestniczenia na zajg¢ciach, dobra wiedza z zakresu
materialow omawianych na wyktadach

Na ocene 3,5:

dostateczna wiedza z zakresu materiatow omawianych na wyktadach. Przedstawienie dodatkowych
informaciji wynikajacych z pilnego uczestniczenia na zajeciach.

Na ocene 3:

dostateczna wiedza z zakresu materiatow omawianych na wyktadach

9. Literatura

Literatura podstawowa

1. Kody kultury: interakcja, transformacja, synergia, red. Halina K}lbicka, Olga Taranek (Wroctaw: Sutoris), 2009
Ewa Bartos, E/P Szkice o elitarnej i popularnej (Katowice: WUS), 2014

Literatura uzupelniajaca

1. A. Martuszewska, ,,Ta trzecia”. Problemy literatury popularnej, 1997
A. Gemra, Od gotycyzmu do horroru. Wilkotak, wampir i Monstrum Frankensteina w wybranych utworach, 2008
U. Eco, Superman w literaturze masowej, 1996
A. Kotas, ,,Zaradne kobiety zastuguja na mito$¢”. O powiesciach Rodziewiczowny i Kalicinskiej, w: Literatura
popularna. T. 1: Dyskursy wielorakie, red. E. Bartos, M. Tomczok, 2013
P. Kowalski, (Nie)bezpieczne $wiaty masowej wyobrazni, 1999
Harry Potter. Fenomen spoteczny — zjawisko literackie — ikona popkultury, red. W. Kostecka, M. Skowera, 2014
M. Pustowaruk, Od Tolkiena do Pratchetta. Potencjat rozwojowy fantasy jako konwencji literackiej, 2009

10. Informacje dodatkowe dla studentow

Inspiracje bibliograficzne dla studentow w poszukiwaniu materiatéw do prezentacji:

Literatura i potencjalne inspiracje:

K. Banaszkiewicz, Nikt nie rodzi si¢ telewidzem, Krakéw 2000.

C. Barker, Studia kulturowe. Teoria i praktyka, Krakow 2005.

R. Barthes, Mitologie, Warszawa 2000.

Barwy codziennosci. Analiza socjologiczna, red. M. Bogunia-Borowska, Warszawa 2009.

Bauman o popkulturze. Wypisy, wyb. M. Halawa, P. Wrobel, Warszawa 2008.

W. J. Burszta, Od mowy magicznej do szumow popkultury, Warszawa 2009.

CAMPania. Zjawisko campu we wspotczesnej kulturze, red. P. Oczko, Warszawa 2008.

W. J. Burszta, W. Kuligowski, Sequel. Dalsze przygody kultury w globalnym $wiecie, Warszawa 2005.
N.Carroll, Filozofia horroru, Gdansk 2004.

M. Castells, Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spoteczenstwem, Poznan 2003.
M. Certeau de , Wynalez¢ codzienno$é. Sztuki dziatania, Krakéw 2008.

M. Czubaj, Biodra Elvisa Presleya. Od paleoherosow do neofanow, Warszawa 2007.

D. Dayan, E. Katz, Wydarzenia medialne. Historia transmitowana na zywo A. Sawisz, Warszawa 2008.
G. Debord, Spoteczenstwo Spektaklu, Gdansk 1998.

R. Drozdowski, Obraza na obrazy. Strategie spotecznego oporu wobec obrazéw dominujgcych, Poznan 2006.
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Dziecko w $wiecie mediow i konsumpcji, red. M. Bogunia-Borowska, Krakoéw 2006.

U. Eco, Apokaliptycy i dostosowani. Komunikacja masowa i teorie kultury masowej, Warszawa 2010.

U. Eco, Superman w literaturze masowej. Powie$¢ popularna: pomiedzy retoryka a ideologia, Krakow 2008.
T. Edensor, Tozsamo$¢ narodowa, kultura popularna i zycie codzienne, Krakow 2004.

Ekrany pismiennosci. O przyjemnosciach tekstu w epoce nowych mediow, red. A. Gwo6zdz, Warszawa 2008.
M. Filiciak, Wirtualny plac zabaw. Gry sieciowe i przemiany kultury wspotczesnej, Warszawa 2006.

Film: fabryka emoc;ji, red. K. Klejsa, T. Ktys, Krakow 2003.

Gadzety popkultury. Spoteczne zycie przedmiotéw, W. Godzic, M. Zakowski (red.), Warszawa 2007.

Fiske J., Zrozumie¢ kulture popularng, Krakéw 2010

Gadzety Popkultury: Spoteczne zycie przedmiotow, red. W. Godzic, M. Zakowski, Warszawa 2007.
T.Goban-Klass, Media 1 komunikowanie masowe, Warszawa 2009.

W. Godzic, Telewizja jako kultura, Krakow 2002.

W. Godzic, Znani z tego, ze s3 znani. Celebryci w kulturze tabloidow. Warszawa 2007.

M. Gotegbiewska, Demontaz atrakcji, O estetyce audiowizualno$ci, Gdansk 2003.

M. Halawa, Zycie codzienne z telewizorem, Warszawa 2006.

M. Hopfinger, Do$wiadczenie audiowizualne. O mediach w kulturze wspolczesnej, Warszawa 2003.
Intermedialno$¢ w kulturze konca XX wieku, red. A. Gwo6zdz, Bialystok 1998.

H. Jacoby, W. Irwin, Dr House i filozofia — wszyscy ktamia. Gliwice 2009.

W. Jakubowski, Edukacja w $wiecie kultury popularnej, Krakow 2006.

H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediow, Warszawa 2007.

M. Jezienski, Mitologie muzyki popularnej, Torun 2014.

M. Jedryka, Popkultura dla blondynek, Gliwice 2009.

Karnawalizacja. Tendencje ludyczne w kulturze wspoétczesnej, red. Grad J., Mamzer H., Poznan 2004.
Kiczosfery wspotczesnosci, red. W. Burszta, E. Sekuta, Warszawa 2008.

R. Kochanowicz, Fabularyzowane gry komputerowe w przestrzeni humanistycznej. Analizy, interpretacje i
whnioski z pogranicza poetyki, aksjologii, dydaktyki literatury, Poznan 2014.

J. Konczak, Od Tele-echa do Polskiego ZOO. Ewolucja programu TVP, Warszawa 2008.

P. Kowalski, Popkultura i humanisci. Daleki od kompletno$ci remanent spraw, pogladéw i mistyfikacji, Krakoéw
2004.

B. Koziczynski, 333 popkultowe rzeczy... PRL. Jako$¢ pierwsza, Poznan 2009.

M. Krajewski, Kultury kultury popularnej, Poznan 2003.

K. Krzan, Ekstaza w wersji pop. Poszukiwania mistyczne w kulturze popularnej, Warszawa 2008.

Kultura popularna: konteksty teoretyczne i spoteczno-kulturowe, red. A. Gromkowska-Melosik, Z. Melosik,
Krakéw 2010.

Kultura popularna — tozsamos¢ — edukacja, red. D. Hejwosz, W. Jakubowski, Krakow 2010.

S. Lash, C. Lury, Globalny przemyst kulturowy: medializacja rzeczy, Krakow 2011.

A. Lewicki, Od House’a do Shreka. Seryjnos¢ w kulturze popularnej, Wroctaw 2011.

P. Levinson, Telefon komoérkowy: jak zmienit $wiat najbardziej mobilny ze srodkéw komunikacji . Warszawa
2004.

T. Majewski, Dialektyczne feerie. Szkota frankfurcka i kultura popularna, £.6dz 2011.

T. Z. Majkowski, Gry wideo i kultura autentycznosci, ,,Homo ludens” 2011, nr 1 (3).

M. Majorek, Fenomen YouTube’a i Yotube jako medium spoteczno$ciowe, [w:] M. Majorek, Kod YouTube. Od
kultury uczestnictwa do kultury kreatywnosci, Krakow 2015.

G. Makowski, Swigtynia konsumpcji. Geneza i spoteczne znaczenie centrum handlowego, Warszawa 2003.
T. Miczka, O zmianie zachowan komunikacyjnych. Konsumenci w nowych sytuacjach audiowizualnych,
Katowice 2002.

T. Miczka, Wielkie zarcie i postmodernizm. O grach intertekstualnych w kinie wspotczesnym, Katowice 1992.
Miedzy powtdrzeniem a innowacjg. Seryjno$¢ w kulturze, red. A. Kisielewska, Krakéw 2004.

A. Nacher , Serial 2.0 — model do sktadania [w:] Post-soap. Nowa generacja seriali telewizyjnych a polska
widownia, red. M. Filiciak, B. Giza, Warszawa 2011.

Niedyskretny urok kiczu. Problemy filmowej kultury popularnej, red. G. Stachoéwna, Krakow 1997.

E. Nieroba, A. Czerner, M. Szczepanski, Flirty tradycji z popkulturg. Dziedzictwo kulturowe w pdznej
nowoczesnosci. Warszawa 2010.

Od fotografii do rzeczywistosci wirtualnej, red. M. Hopfinger, Warszawa 1997.

A. Ogonowska, Migdzy reprezentacja a symulacjg. Szkice z socjologii mediow. Krakéw 2007.

T. Olczyk, Politrozrywka i popperswazja. Reklama telewizyjna w polskich kampaniach wyborczych XXI wieku,
Warszawa 2009.

K. Olechnicki, Fotoblogi, pamigtniki z opcja przekazu. Fotografia i fotoblogerzy w kulturze konsumpcyjne;.
Warszawa 2009.

R. Pankowski, Rasizm a kultura popularna. Warszawa 2006.

Podgladanie Wielkiego Brata, red. W. Godzic, Krakow 2001.
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Po kinie?... Audiowizualno$¢ w epoce przekaznikow elektronicznych, red. A. Gwo6zdz, Krakow 1994.

Pop komunizm. Do$wiadczenie komunizmu a kultura popularna, red. M. Bogustawska, Z. Grgbecka, Krakow
2010.

Post-soap. Seriale nowej generacji a polska widownia, red. M. Filiciak, B. Giza, Warszawa 2011.

Potega i urok zakupow [w:] P. Kowalski (red.), Monety, banknoty i inne §rodki wymiany, Wroctaw:
Wydawnictwo Uniwersytetu Wroctawskiego, 2010.

Predkos$é i przyjemnosé, Kino i telewizja w sobie symulacji elektronicznej, red. A. Gwo6zdz, Kielce 1994.
Przemoc na ekranie, red. M. Hendrykowska, M. Hendrykowski, Poznan 2001.

G. Ptaszek, Talk show. Szczero$¢ na ekranie?, Warszawa 2007.

L. Pulka, Kultura mediow i jej spektakle na tle przemian komunikacji spoteczne;j i literatury popularnej,
Wroctaw 2004.

M.Radkowska-Watkowicz, Od Golema do Terminatora, Warszawa 2008.

Rekonfiguracje modernizmu. Nowoczesno$¢ i kultura popularna, red. T. Majewski, Warszawa 2009.
M.Rogers, Barbie jako ikona kultury, Warszawa 2005.

Rozkoszna zaraza. O rzagdach mody i kulturze konsumpcji, red. T. Szlendak i K. Pietrowicz, Wroctaw 2007.
M. Rychlewski, Kultura rozpadu: Rozwazania na ostrzu noza, Gdansk 2016.

G. Sartori, Homo videns. Telewizja i postmyslenie, Warszawa 2007.

Seriale. Przewodnik krytyki politycznej, Warszawa 2011.

T. Sikorski, M. Rutkiewicz, Graffiti w Polsce 1940-2010, Warszawa 2011.

Stownik literatury popularnej, red. T. Zabski, Wroctaw 2006.

J. Storey, Studia kulturowe i1 badania kultury popularnej. Teorie i metody, Krakéw 2003.

D. Strinati, Wprowadzenie do kultury popularnej, Poznan 1998.

Studia z teorii komunikowania masowego, red. B. Dobek-Ostrowska, Wroctaw 1999.

E. Szczgsna, Poetyka medidw. Polisemiotycznos$é, digitalizacja, reklama, Warszawa 2007.

T. Szlendak, T. Koztowski, Naga matpa przed telewizorem. Popkultura w $wietle psychologii ewolucyjnej,
Warszawa 2008.

J. Z. Szeja, Gry fabularne. Nowe zjawisko kultury wspoétczesnej, Krakow 2004.

Swiat (z) kolorowych czasopism, red. E. Zierkiewicz, Wroctaw 2010.

Teledyskursy. Telewizja w badaniach wspotczesnych, red. R. Allen, Kielce 1998.

D. Urbanska-Galanciak, Homo players. Strategie odbioru gier komputerowych, Warszawa 2009.

A. Wieczorkiewicz, Apetyt turysty. O do§wiadczeniu §wiata w podrozy, Krakéw 2008.

R. Wimmer, J. Dominick, Mass media i metody badan A. Kozuch, Krakéw 2008.

W kulturze pierwszych stron, red. I. Borkowski, A. Wozny, Wroctaw, 2005.

Zuk P. (red.), Kulturowo-polityczny Avatar? Kultura popularna jako obszar konfliktow i wzoréw spotecznych,
Warszawa 2013.
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