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Program studiéw dla przedmiotu
obowiazujacy od cyklu ksztalcenia
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Kierunek studiow

Media spoteczno$ciowe i marketing cyfrowy

Rok i semestr studiow

Rok III/ Semestr V

Poziom ksztatcenia

Studia I stopnia

Profil ksztatcenia na kierunku Praktyczny
Modut ksztalcenia dla przedmiotu Kierunkowy
Nazwa specjalizacji
(jesli przedmiot specjalizacyjny)
Status przedmiotu Do wyboru
Liczba godzin
Forma zajec Studia Studia ECTS Forma zaliczenia
stacjonarne niestacjonarne
Laboratotrium 30 16 Zaliczenie na ocen¢
Razem za zajecia dydaktyczne 30 16 3
Praca wlasna studenta 45 59
Ogoélem 75 75

Wymagania wstgpne (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak wstepnych wymagan

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1. | Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami, narzedziami i procesami zwigzanymi z tworzeniem grafiki komputerowej.
2. | Rozwinigcie praktycznych umiejetnosci projektowania rozmaitych form graficznych przy uzyciu popularnych narzedzi.
3 Uksztaltowanie kompetencji w zakresie krytycznej analizy i estetycznej oceny projektow graficznych zwiazanych z digital marketingiem i
" | komunikacja wizualna.
Efekty uczenia si¢
WIEDZA
L Efekty przedmiotowe Odr:fi Slif(;:ve do Metody weryfikacji
P (Student zna i rozumie) . efektéw uczenia si¢
kierunkowych
S . . . IMS_WG04, Zadania realizowane w trakcie zaje¢
Student zna podstawowe narzedzia i pojecia grafiki komputerowej oraz rozumie| ~ ~— . . L
W1 . . MS WG06 Zadania realizowane poza zajeciami
zasady projektowania cyfrowego. — . e
Aktywnos¢ na zajeciach
. . . . . MS_WG04, Zadania realizowane w trakcie zajeé
Student zna estetyczne, techniczne i funkcjonalne aspekty projektowania graficz- . . L
W2 neoo w social mediach M tvpoorafii. kompozvci i kolorvstuki MS_WGT1, Zadania realizowane poza zajeciami
80 W soc ¢, W tym typograit, pozyq oL MS_WG06 Aktywnos¢ na zajeciach
Student ¢wiad & trendow | Wvrwan Zwias h dukc fic, MS_WG04, Zadania realizowane w trakcie zajeé
W3 Outreenb frlirlzifam?scr lengw | WyzWan Zwiazanyeh z produiqa graticzna na MS_WGT1, Zadania realizowane poza zajeciami
POtrZeby unikagl wizuaine). MS_WG06 Aktywnosé na zajeciach
UMIEJETNOSCI
. Odniesienie do -
Efekty przedmiotowe . Metody weryfikacji
L.p- Student potrafi) efektbw efektéw uczenia si
( P kierunkowych €
Student potrafi korzystaé z programéw graficznych w zakresie projektowania|MS_UWO04, Zada@a real%zowane N trakc1.e zajec
U1 C . . . Zadania realizowane poza zajeciami
prostych materialéw graficznych i edycji obrazéw. . o
Aktywnosé na zajeciach
. . N N ) Zadania realizowane w trakcie zaje¢
U2 Student pot'raﬁ‘przy ggtowac g@ﬁk@ (mfogrgﬁk(;,wmuahzac)c d’an} ch, logg) zg'odme MS_UWO04, Zadania realizowane poza zajeciami
z wymaganiami technicznymi i estetycznymi wybranych kanaléw komunikacji. . o
Aktywnosé na zajeciach
Student umie samodzielnie znaleZ¢ i wykorzysta¢ zasoby typu fonty, ikony, palety|MS_UWO04, ?ada@a real%zowane N trakc1.e “ajec
U3 . N ’ Zadania realizowane poza zajeciami
koloréw do realizaciji projektow graficznych. . L
Aktywnosé na zajeciach
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Lp Efekty przedmiotowe Odr;}zs;:;:: do Metody weryfikacji
(Student jest gotéw do) e efektéw uczenia si¢
Student wykazuje gotowo$¢ do ciaglego rozwijania umiejetnosci graficznych Zadania realizowane w trakeie zajec
K1 ae oWy 1 8 o Aglego  rozwl) . e & Y IMS_KKO03 Zadania realizowane poza zajeciami
uczenia si¢ nowych narzedzi i §ledzenia trendéw w branzy. . .
Aktywnosé na zajeciach
. o . Zadania realizowane w trakcie zaje¢
K2 Student dba o estety k@, et}ik@l rzetelnpsc w doborze oraz prezentacji wlasnych prac MS KRO2 Zadania realizowane poza zajeciami
graficznych w komunikacji z otoczeniem. - ‘. -
Aktywnosé na zajeciach

Tresci ksztatcenia

Metody ksztatcenia:

Liczba godzin
Lp Tres¢ ksztalcenia (tematyka zajec) Leiboiraidon
Studia stacjonarne . Stu.dia
niestacjonarne
1. Wstep do podstaw grafiki komputerowej 4 2
2. Estetyka reklamy w mediach spolecznosciowych 1 1
3. Teoria projektowania 3 1
4. Typologia i zastosowanie praktyczne programéw graficznych 2 1
5. Projektowanie logo 3 2
6. Projektowanie podstawowych infografik oraz raportow 4 2
7. Retusz zdjeé i fotomontaz — podstawy 4 2
8. Dobér ikon, zdjeé i fontéw z darmowych zasobow 3 1
9. Tworzenie i modyfikacja grafiki wektorowej 3 2
10. Komponowanie palet kolorystycznych i moodboardéw 3 2
Razem 30 16

Metody podajace: Wyklad z prezentacja multimedialna, prezentacja przykladéw, instruktaz

Metody problemowe: Wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny, klasyczna metoda problemowa

Metody aktywizujace: Warsztaty komputerowe, ¢wiczenia praktyczne, analiza studiéw przypadkdw, konsultacje projektowe, praca w

parach/grupach

Formy pracy: indywidualna, w matych grupach

Warunki zaliczenia

Wagi (%)
Sposoéb zaliczenia
Laboratorium
Wykonanie projektu poza zajeciami 50%
Wykonywanie zadan podczas zaje¢ 50%
Razem 100%
Rozliczenie pracy wlasnej studenta
Szacowana liczba godzin
L.p. Czynnosci w ramach pracy wiasnej Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Samodzielna praca nad projektami graficznymi 20 27
2. Opracowanie moodboardéw i palet kolorystycznych 5 8
3. Praca z wybranym narzedziem graficznym nad zadaniami praktycznymi 15 17
4. Analiza i korekta wlasnych projektow 5 7
Razem 45 59
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Literatura obowiazkowa

1.

Van de Wiele B., Adobe Photoshop, Illustrator i InDesign. Wspoétdziatanie i przeplyw pracy, 2024

Dabner David, Zempol Eric, Stewart Sandra — Szkota projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe programy i technologie, 2019

Literatura uzupetniajgca

‘ 1 ‘ Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, 2022
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